
Wczytywanie i obracanie tekstury 
 

Aby mo� na by
o doda�  tekstur�  do konkretnego katalogu najpierw w Menu Connecta nale� y 
wyrejestrowa�   ten katalog. W tym celu wchodzimy w Narz� dzia i wybieramy Instalacja katalogu. 

 
Nast� pnie zaznaczamy katalog i wciskamy wyrejestruj. (My przeprowadzimy operacj�  na katalogu 
uniwersalnym kuchni). 

 

 
  

Teraz w Menu Narz� dzia pojawi si�  Uruchom Edytor Katalogów. W
� czamy Edytor. 
 



 
 

Z Menu Plik w
� czamy Otwórz , wybieramy Katalog i wciskamy OK. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Pojawi si�  tabela z Funkcjami katalogu. Wchodzimy do menu Obrazki i w Menu Opcje zaznaczamy 
Utwórz now�  pozycj� . 

 
 
W nowej Pozycji wpisujemy nazw�  tekstury w Opisie oraz w
� czamy 	adowanie obrazka. Wtedy program 
poprosi o podanie miejsca lokalizacji tekstury. Tekstury wczytujemy poziomo lub pionowo. Mo� na w 
przegl� darce Windowsa przekr� ca�  tekstury i osobno wczytywa� . 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

Po wczytaniu plików przechodzimy do menu Tabela kolorów – Materia
y i b� d� c w materia
ach z Menu Opcje 
wybieramy Utwórz now�  pozycj� . 
 
 

 



 
 

Nadajemy nowy numer koloru 
 

 
Opisujemy nazw�  Wenge Pion, w zak
adce Colour wybieramy Wrapped Filtered Image, a w polu File Name 

podajemy z listy obrazków wczytany wcze� niej plik. Obok nazwy Wenge Pion mo� na wcisn��  pole z 
prostok� tem i tam wybieramy zbli� ony kolor naszej tekstury. 

 

 



Nast� pnie mo� emy ustawi�  czy tekstura ma mie�  po
ysk czy nie. 
Najpierw ustawimy jako matow� . Wybieramy zak
adk�  Reflectance i w polu Shader Plastik 

Pó� niej podajemy parametry w kolejno� ci jak na zdj� ciu. 

 
 

Je� eli chcemy mie�  wersj�  z po
yskiem to w zak
adce Reflectance wybieramy Mirror i podajemy parametry jak 
na zdj� ciu. 

 

 
 
 



W ten sposób wczytujemy i ustawiamy w
asne kolory tak jak na zdj� ciu ustawi
em najpierw kolor wenge w 
wersji matowej dla us
ojenia pion i poziom, pó� niej te same kolory w wersji po
ysku. 

 

 
Dla bezpiecze� stwa nale� y jeszcze w Menu Plik w
� czy�  funkcj�  Napraw Materia
y, i po tej operacji jeszcze 

raz z Menu Plik wyj��  z powrotem do Connecta. 
 

 
 
 
 
 



W Connecie wchodzimy do instalacji i nasz katalog z powrotem rejestrujemy. 

 
 

Teraz w projekcje mo� emy przez zmie�  kolor przypisa�  nasz�  tekstur� . Podaje jak wygl� da to w projekcje. 

 
 



 
 

 


