
Opis wstawiania P
ytek � ciennych 
 

1. Na pocz� tku ustawiamy widok na � cian�  w elewacji. Nast� pnie trzeba ustawi�  
katalog Pomieszczenia III (lub II) i wybra�  I Filtr  na P
ytki � cienne i terakota. 

W tym filtrze znajdujemy Element *GLAZURA04.   
Kolejny etap to wpisanie wymiarów p
ytki oraz ilo� ci k
adzionych p
ytek, uzyskujemy 

to poprzez podzielenie d
ugo� ci � ciany na szeroko��  p
ytki. (np. 2000mm / 250mm = 8 
p
ytek). 

Po uzupe
nieniu danych wciskamy dodaj i mamy pierwszy rz� d p
ytek. 

 
 

2.  Maj� c tak wstawiony pierwszy rz� d ustawiamy kursor na pocz� tku � ciany i za 
pomoc�  menu Edycja wybieramy funkcj�  Duplikuj lub za pomoc�  skrótu z klawiatury 
Ctrl+D . Ta funkcja powoduje, � e w miejscu obecnie wstawionych p
ytek zostanie 
na
o� ony kolejny rz� d, który przesuwamy do góry o wysoko��  p
ytek. 

 

 
Mo� na obecnie zauwa� y� , i�  jest zaznaczony tylko ostatni rz� d p
ytek dlatego w celu 

zaznaczenia ca
o� ci nale� y w
� czy�  prawy klawisz myszy i z menu Warstwy wybra�  
warstw�  P
ytki � cienne i terakota.  

 



 
 
      3. Teraz powtarzamy sytuacj�  z punktu 2 czyli ustawiamy kursor na pocz� tku � ciany i 

za pomoc�  menu Edycja wybieramy funkcj�  Duplikuj i uzyskujemy 4 rz� dy p
ytek. 
  Sytuacj�  powtarzamy do uzyskania odpowiedniej wysoko� ci p
ytek na � cianie. 

 
  4. Ostatni etap to ustawienie koloru i rozmiaru samej tekstury na p
ytce. 
  Wchodzimy poprzez menu Zmiana do Zmie�  styl domy� lny, pojawi si�  okno w 

którym wybieramy katalog Pomieszczenia i znajdujemy odwo
anie do elementu 



Glazura04 bo taki u� ywamy w projekcie. Tam ustawiamy wspomniany kolor, a pó� niej 
rozmiar i w
� czamy przycisk OK. Zmiany zostan�  automatycznie naniesione na projekt. 

 
 

 


