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Planit Fusion posiada mo� liwo��  wczytania do katalogu modeli trójwymiarowych z plików DWG/DXF 
(format AutoCADa) oraz 3DS (format 3D Studio). 
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Ze wzgl� du na pewne ograniczenia dotycz� ce modeli DWG wczytywanaych do Planita nale� y sprawdzi�  
pewne cechy modelu i ewentualnie je dostosowa� . 
 
 
Otwieramy model w programie AutoCad 
 

 
 
Zaznaczamy ca
o��  i rozbijamy blok. Rysunek zostaje podzielony na powierzchnie.  
 

 



Nast� pnie zapisujemy model na dysku w wersji AutoCada 2000. 
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Pliki 3ds nie potrzebuj�  specjalnych zabiegów przed wczytaniem. Wa� na jest natomiast g� sto��  siatki 
takiego modelu. Niestety cz� sto zdarza si� , i�  modele dostaczane przez producentów ceramiki lub sprz� tu 
AGD nie sa optymalizowane i wczytywanie ich do Planita a pó� niej praca z nimi jest bardzo obci�� aj� ca 
dla programu a czasem wr� cz niemo� liwa. 
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W
� czamy program Edytor Katalogów i w menu Plik > Otwórz otwieramy katalog Pomieszczenia II. 
 

 
 



Otwieramy Rysunki i tworzymy w
asn�  grup�  rysunków np: Ceramika Ko
o 
Wykonujemy to poprzez menu otwórz i utwórz now�  pozycj� . Wpisujemy nazw�  Ceramika Ko
o. 
 

 
 
Otwieramy grup�  Ceramika Ko
o. 
Poprzez menu Otwórz > Importuj rysunek z pliku DXF wczytujemy nasz model.  
 
Podczas wczytywania zaznaczamy odwracaln�  o�  Y oraz podajemy wymiary gabarytu elementu. 
Na przyk
adzie mam wymiary podane w mm, poniewa�  Planit jest ustawiony na mm. 
 

               
 
 
 
 
Po wczytaniu zamykamy Edytor Katalogów i przechodzimy do Planita otwieramy projekt i poprzez menu 
Opcje  > Niestandardowy wybieramy wczytany model i przez przycisk OK. wstawiamy do projektu. 



 
 

 
 

Trzeba pami� ta� , � e elementy wstawiane w ten sposób uk
adaj�  si�  na pod
odze. 
W przypadku wanny jest to prawid
owe, ale umywalki czy szafki nale� y przenie��  w elewacji lub 
w menu r� czka jako warto��  po wspó
rz� dnej Z.  
 
 
 


